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RESUMEN: Esta investigacion examina como la inteligencia artificial (IA) influye en los actuales
procesos de creacion artistica, buscando comprender de qué manera esta tecnologia
redefine la autoria, el significado simbdlico y la pluralidad estética. Para ello, se adopté un
enfoque cualitativo que combind entrevistas semiestructuradas, observacion no participante
y andlisis de obras producidas con IA. Ademas, se realiz6 una triangulacion de los datos para
asegurar la coherencia y la validez interpretativa. Los resultados muestran que la IA ha
facilitado un acceso mas amplio a la produccion artistica, ya que permite crear sin poseer
una formacioén profesional en arte. No obstante, esta apertura también genera dilemas en
torno a la autenticidad, la innovacién y la uniformidad visual, influida por la hegemonia de
estilos occidentales en los algoritmos. Finalmente, se evidencid que los entornos
colaborativos digitales impulsan el aprendizaje compartido y fortalecen la alfabetizacion
estética. La IA emerge como un agente dual que expande las posibilidades creativas, aunque
requiere mediacion critica y diversidad cultural para mantener el valor simbdlico del arte
contemporaneo.
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ABSTRACT: This research examines how artificial intelligence (Al) influences current processes
of artistic creation, aiming to understand how this technology redefines authorship, symbolic
meaning, and aesthetic plurality. To achieve this, a qualitative approach was adopted,
combining semi-structured interviews, non-participant observation, and analysis of artworks
produced with Al. Furthermore, data triangulation was conducted to ensure interpretive
coherence and analytical validity. The findings reveal that Al has broadened access to artistic
production by enabling creation without the need for formal artistic training. However, this
openness also generates dilemmas concerning authenticity, innovation, and visual uniformity,
largely shaped by the dominance of Western styles embedded in algorithmic datasets. Finally,
the study found that digital collaborative environments foster shared learning and strengthen
aesthetic literacy. Al thus emerges as a dual agent that expands creative possibilities while
requiring critical mediation and cultural diversity to preserve the symbolic value of
contemporary art.

KEYWORDS: artificial intelligence, artistic creation, digital authorship, aesthetic diversity,
collaborative learning
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1. INTRODUCCION

La irrupcién de los sistemas de inteligencia artificial generativa ha reconfigurado de
manera acelerada los procesos de produccion cultural contemporanea. Como advierte
Colman Loépez (2023), estas tecnologias permiten que personas sin formacién artistica
profesional elaboren composiciones visuales con una calidad técnica notable, lo que ha
ampliado el acceso a la creacion estética y ha reforzado la idea de una posible
democratizacion del arte digital. Sin embargo, esta expansion no se agota en el
entusiasmo tecnoldgico: también reactiva preguntas de fondo sobre la autoria, el valor
simbolico de la obra y la legitimidad de lo creado cuando el proceso productivo depende,
en parte, de algoritmos entrenados con obras preexistentes.

Desde un marco sociocultural, la insercién de la inteligencia artificial en los procesos
creativos redefine las relaciones entre productor, obra y espectador. La imagen artistica
adquiere un caracter inmediato, reproducible y personalizable mediante instrucciones
técnicas, lo que desplaza parte del trabajo creativo hacia la formulacién de comandos,
la seleccién de resultados y la curaduria del proceso. En consecuencia, el arte comienza
a circular bajo légicas de consumo ampliado y alta disponibilidad. No obstante, Ortiz
Arroba (2024) advierte que esta democratizacion puede resultar paradgjica, ya que el
acceso a la creacion depende de infraestructuras de datos y plataformas concentradas
en pocas corporaciones.

Asimismo, diversos estudios han sefialado que los conjuntos de datos utilizados para
entrenar modelos generativos tienden a reproducir sesgos estéticos dominantes,

principalmente de tradicién occidental (Puertollano Galan y Castro-Diaz, 2025). Este



fendmeno no solo favorece la homogeneizacién visual, sino que también reduce la
visibilidad de repertorios simbdlicos periféricos y de tradiciones artisticas no
hegemonicas. Por ello, el problema no se limita a la repeticién formal de estilos, sino
gue compromete la pluralidad cultural desde la cual se construyen y legitiman las
imagenes en el entorno digital contemporaneo.

Por otra parte, Gil-Ruiz y Dominguez-Lloria (2025) sostienen que, en estudios
cualitativos desarrollados con artistas, la inteligencia artificial suele ser comprendida
como una herramienta técnica y no como un sujeto creador. Los algoritmos combinan,
recombinan y procesan informacion visual, mientras la intencion estética, la toma de
decisiones y la atribucion de sentido continan siendo dimensiones humanas. En ese
marco, el rol del creador se transforma: ya no se limita a producir imagenes, sino que
también disefia prompts, selecciona variantes, descarta opciones y contextualiza
resultados. De ahi que la nocion de coautoria humano-méaquina resulte sugerente,
aunque todavia abierta a debate ético, estético y epistemoldégico.

En el ambito educativo, la presencia de la IA plantea desafios que exceden el uso
instrumental de nuevas herramientas. Marqués Ibafiez y Delgado Herndndez (2025)
subrayan la necesidad de incorporar alfabetizacién digital, juicio critico y reflexion ética
en la formacion artistica, de modo que la interaccion con sistemas generativos no se
reduzca a la reproduccion automética de estilos. En esta linea, la ensefianza del arte
demanda enfoques interdisciplinarios capaces de articular sensibilidad estética,
comprension tecnoldgica y posicionamiento critico frente a los condicionamientos
culturales de los algoritmos.

Rodriguez (2024) identifica, ademas, tensiones crecientes entre la proteccion de los
derechos de autor y el avance de las tecnologias generativas. Mientras algunas
propuestas apuntan a mecanismos de compensacion o licencias colectivas para el uso
de obras preexistentes en los entrenamientos, otras destacan la dificultad de equilibrar
innovacién, transparencia y reconocimiento. En consecuencia, el debate
contemporaneo ya no se restringe a la creacién de imagenes, sino que involucra
también la trazabilidad de los datos, la responsabilidad sobre los resultados y la
necesidad de marcos regulatorios mas claros.

La recepcién social de las producciones generadas por inteligencia artificial también
se caracteriza por una marcada ambivalencia. Mientras ciertos usuarios celebran la
ampliacién del acceso a la creacidn visual, otros perciben una pérdida de autenticidad y
una disminucién del valor simbdlico del arte (Ortiz Arroba, 2024). Esta tension sugiere
que la accesibilidad técnica no equivale, por si sola, a profundidad estética. Mas bien,
obliga a examinar cémo se reconfiguran las expectativas sobre originalidad, esfuerzo

creativo y legitimidad cultural en escenarios mediados por algoritmos.
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Las plataformas colaborativas de arte generativo constituyen, en este contexto, un
espacio particularmente revelador. En ellas, los usuarios comparten prompts,
resultados, ajustes y estrategias de experimentacién, lo que convierte la alfabetizacién
algoritmica en una nueva forma de capital cultural. Sin embargo, Puertollano Galan y
Castro-Diaz, (2025) advierten que la dependencia de infraestructuras corporativas
introduce interrogantes sobre accesibilidad real, gobernanza de datos y concentracién
del poder tecnoldgico. Asi, el aprendizaje compartido convive con nuevas formas de
dependencia técnica y validacién estética.

Gil-Ruiz y Dominguez-Lloria (2025) sostienen, ademas, que la inteligencia artificial
posibilita formas inéditas de experimentacion formal y material, al combinar texturas,
estilos y composiciones con una velocidad que supera la practica manual tradicional. No
obstante, la novedad técnica no garantiza, por si misma, una transformacién critica del
arte. Para que la innovacién adquiera densidad estética y cultural, debe estar
acompafada de reflexion conceptual, conciencia del contexto y criterios de seleccién
que eviten la fascinacién acritica por el dispositivo.

Desde una perspectiva ética, los dilemas derivados de la opacidad algoritmica y del
uso no consentido de obras en los procesos de entrenamiento adquieren un lugar
central. Estos desafios exigen protocolos de transparencia, equidad y justicia cultural en
cada fase del proceso creativo digital. Ademas, la ética del arte mediado por |IA debe
incorporar la proteccién de los derechos culturales de las comunidades representadas
y promover condiciones que amplien la diversidad simbdlica, evitando que la innovacién
reproduzca desigualdades ya instaladas en el ecosistema artistico global (Rodriguez,
2024).

En este sentido, Colméan Lépez (2023) propone comprender la democratizacion
artistica mediada por IA como un fenémeno ambivalente. Si bien amplia las
posibilidades de participacidbn y experimentacion, no asegura por si mismo una
distribucién equitativa del capital simbolico. Por ello, las politicas culturales y educativas
deberian centrarse menos en la fascinacion por la herramienta y mas en las practicas
locales, las narrativas de los artistas y las condiciones concretas desde las cuales se
apropia la tecnologia.

A partir de este panorama, el problema cientifico del estudio radica en comprender
de qué manera la inteligencia artificial interviene en la creacién artistica contemporanea
y cémo dicha mediacién redefine la autoria, el valor simbélico de la obra y la pluralidad
estética. En correspondencia con ello, la investigacion tuvo como objetivo general
analizar la influencia de la inteligencia artificial en los procesos actuales de creacion
artistica. De manera especifica, se propuso identificar las percepciones de artistas,

curadores y usuarios de plataformas generativas sobre el papel de la IA en la produccion
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artistica; examinar las tensiones entre democratizacion del acceso y homogeneizacion
visual; e interpretar el papel de los entornos colaborativos digitales en la alfabetizacién
estética. Como sefalan Marqués Ibafiez y Delgado Hernandez (2025), este campo exige
estudios capaces de articular experiencia, contexto y critica cultural; por ello, se opt6
por una metodologia cualitativa orientada a reconstruir sentidos, tensiones e
implicaciones del fendbmeno desde las voces de sus actores y desde el analisis del

material producido.

2. DESARROLLO
2.1 Metodologia

Desde un enfoque interpretativo, el presente estudio cualitativo se orientd a
comprender los significados, practicas y percepciones que emergen en torno a la
creacion artistica mediada por inteligencia artificial. Mas que medir frecuencias o
establecer relaciones causales, interesé reconstruir como los actores involucrados
experimentan este fenbmeno, como valoran sus alcances y cOmo interpretan sus
tensiones. Como sefialan Hernandez Sampieri et al. (2022), la investigacion cualitativa
privilegia la comprension profunda de los procesos sociales desde la perspectiva de los
participantes; en este caso, esa perspectiva resultd pertinente para examinar las
relaciones entre creatividad, democratizacion, homogeneizacion estética y
deshumanizacion potencial en el arte digital contemporaneo.

En consonancia con este propdsito, se adoptd un disefio fenomenologico, ya que
permitié explorar como los participantes experimentan y atribuyen sentido a su relacion
con el arte generado por IA. Este enfoque se centré en comprender la esencia de las
vivencias sin imponer categorias previas y favorecio que los significados surgieran de
las narrativas de los participantes, de sus practicas y de sus valoraciones sobre el
proceso creativo. De este modo, se priorizaron las voces de artistas digitales, curadores
y usuarios de plataformas generativas, configurando un campo de andlisis en el que lo
humano y lo tecnoldgico se entrelazan de forma dinamica.

La muestra se seleccion6 de manera intencional, con base en criterios de relevancia
experiencial y saturacion teédrica. Se incluyeron ocho participantes: cinco artistas
digitales con experiencia en produccion visual asistida por IA, dos curadores vinculados
a circuitos de exhibicién digital y un investigador especializado en arte tecnoldgico. Este
tipo de seleccién, como plantean Hernandez Sampieri et al. (2022), permite reunir
perspectivas diferenciadas sobre un mismo fenémeno y enriquecer su comprensiéon. De
forma complementaria, se eligieron tres plataformas internacionales de arte generativo

—Midjourney, DALL-E y Stable Diffusion— con el fin de observar regularidades y



variaciones en los procesos colaborativos y en los repertorios visuales asociados a estos
entornos.

Para la recoleccion de datos se aplicé una estrategia metodolégica multiple que
integré entrevistas semiestructuradas, observacion no participante en comunidades
digitales y analisis documental de obras generadas con IA. Las entrevistas se
organizaron a partir de cuatro ejes tematicos: autoria, creatividad, accesibilidad y valor
simbolico. La observacién se concentré en dinamicas de interaccion, circulacion de
prompts, comentarios criticos y formas de colaboracion en linea. Por su parte, el analisis
documental considero galerias digitales, publicaciones compartidas por los participantes
y piezas producidas en las plataformas seleccionadas. La triangulacion de estas tres
fuentes permitié contrastar discursos, practicas y productos, fortaleciendo la validez
interpretativa del estudio (Sandberg, 2024).

Las entrevistas fueron registradas y transcritas con autorizacion previa de los
participantes, resguardando la confidencialidad y la fidelidad del material empirico.
Posteriormente, el corpus se organizé en matrices de analisis y se sometié a un proceso
de codificacion abierta y axial. En una primera fase se identificaron unidades de
significado vinculadas con experiencias de creacidn, criterios de valoracion, tensiones
sobre autenticidad y percepciones sobre accesibilidad. En una segunda fase, esos
codigos se reagruparon en categorias mas amplias, tales como coautoria humano-
maquina, inclusién tecnoldgica, homogeneizacién estética y aprendizaje colectivo.
Conforme a Hernandez Sampieri et al. (2022), este procedimiento favorece la
trazabilidad analitica, pues permite mostrar como se transita desde el dato empirico

hacia la interpretacién conceptual.

Tabla 1. Proceso de codificacion y analisis de datos cualitativos

Etapa del o , Categoria
pa Descripcion Ejemplo de dato 9 Subtema
analisis emergente
Identificacién de "La IA me ayuda
ey unidades a generar ideas, L Rol de la 1A
Codificacion o Experiencia
. significativas en  pero no : enla
abierta : . creativa o
entrevistas y reemplaza mi creatividad
observaciones intencion”
Agrupacion de o
grup Combinacion de .
e cédigos . Coautoria
Codificacién . datos de Autoria y
. relacionados en : L humano-
axial . . entrevistas y colaboracién L
categorias mas - maquina
. observacion
amplias
Deteccion de Recurrente
Andlisis patrones y mencién de Inclusion Acceso y
teméatico relaciones entre  democratizacion  tecnol6gica  participacion
categorias y accesibilidad




Integracion de
hallazgos con el

. Relatos sobre Valor L
Interpretacion marco ) o Percepcién
. ventajas y simbdlico del e
final conceptual y . del publico
) . riesgos de la IA arte
discusion de

implicaciones

Fuente: Elaboracion propia.

El analisis de los datos se desarroll6 mediante un enfoque tematico inductivo.
Primero se realizé una lectura comprensiva de las transcripciones, de las notas de
observacion y del material visual recopilado. Después se identificaron patrones
recurrentes, divergencias y relaciones entre categorias, prestando especial atencion a
las tensiones entre apertura creativa y pérdida de singularidad, entre experimentacion y
homogeneizacion, y entre colaboracién y dependencia tecnolégica. Finalmente, se
construyeron matrices interpretativas que vincularon los discursos de los participantes
con las caracteristicas observadas en las obras y con los aportes del marco tedrico.
Siguiendo a Dougherty (2023), este procedimiento permiti6 conectar las experiencias
individuales con procesos culturales mas amplios, sin perder la especificidad del
contexto estudiado.

Para garantizar credibilidad y confiabilidad, se recurri6 a la triangulacién de fuentes,
métodos y referentes tedricos, asi como a la revision de hallazgos con participantes
mediante member checking. Ademas, se mantuvieron bitdcoras de campo, protocolos
de analisis y registros de decisiones interpretativas, con el propdsito de transparentar el
recorrido metodolégico y reducir la incidencia de sesgos del investigador. Estas
estrategias, de acuerdo con Hernandez Sampieri et al. (2022), fortalecen el rigor del
estudio y hacen posible seguir la ruta analitica desde la produccién del dato hasta la
formulacién de hallazgos.

En el plano ético se observaron principios de consentimiento informado,
confidencialidad y respeto por los derechos de autor de las obras digitales analizadas.
Este aspecto resulto especialmente relevante debido a que la creacion artistica mediada
por IA involucra disputas sobre propiedad intelectual, apropiacion de estilos y uso de
materiales visuales en contextos de entrenamiento algoritmico (Sandberg, 2024). Por
ello, los participantes autorizaron el uso académico de sus testimonios y materiales, y
se evitd divulgar informacion sensible o identificable que no contara con autorizacion

expresa.



2.2 Resultados

Los hallazgos muestran que la incorporacién de la inteligencia artificial en la
produccién artistica ha ampliado de manera significativa el acceso a la creacién visual.
De forma reiterada, los participantes describieron la IA como una via para materializar
ideas sin requerir una trayectoria previa de formaciéon académica en arte. Esta
percepcion, triangulada con la observacion de comunidades digitales, permite sostener
gue la democratizacién no opera solo como discurso, sino como experiencia concreta
de entrada al campo creativo. En este marco, la IA no solo modifica técnicas de
produccion, sino también las condiciones de participacion y reconocimiento dentro de
los entornos digitales contemporaneos.

No obstante, esa apertura no fue interpretada de manera homogénea. Los artistas
profesionales entrevistados sefialaron que la 1A agiliza la generacién de imagenes, pero
no sustituye la intencién estética ni la elaboracion conceptual. En sus relatos aparecié
de manera recurrente la idea de que la maquina procesa combinaciones posibles a partir
de repertorios previos, mientras la singularidad expresiva depende todavia de
decisiones humanas. Esta lectura revela una tension central del estudio: la expansion
del acceso convive con dudas sobre autenticidad, innovacién subjetiva y densidad
simbodlica del resultado producido.

La observacion de obras y plataformas mostrd, ademas, una tendencia marcada
hacia la estandarizacion estética. Tal como se resume en la Figura 1, las tres
plataformas analizadas concentran una alta proporcion de estilos occidentales
contemporaneos, con porcentajes que oscilan entre 64% y 70%, mientras que los
referentes no occidentales permanecen por debajo del 11%. Este patron no debe leerse
Unicamente como un rasgo visual, sino como una evidencia empirica de sesgo cultural

en los repertorios de entrenamiento y en los resultados disponibles para los usuarios.

Figura 1. Distribucién de estilos artisticos en obras generadas por IA segun plataforma

80

Stilos
Estilo occidental
contemporaneo
[ Estilo clasico
[JEstilo no occidental
[ Otros estilos

Porcentaje (%)

Midjourney DALL-E Stable Diffusion
Plataforma

N total = 630 obras analizadas.
Observaciones analiticas: Predominancia de referentes estéticos occidentales y comerciales en todas las plataformas; limitada
inclusion de estilos no occidentales.



Por su parte, los usuarios sin formacién artistica percibieron la IA como un
instrumento de empoderamiento creativo. En las entrevistas, esta valoracién se asoci6
con la posibilidad de expresarse visualmente sin dominar técnicas tradicionales de
dibujo, pintura o modelado digital. La interaccion mediante prompts desplazé el centro
del proceso desde el gesto manual hacia la formulacién lingliistica y la seleccién de
variantes, lo que transformo la practica creadora en una actividad hibrida entre lenguaje,
experimentacion y curaduria. De este modo, la accesibilidad técnica aparece como un
hallazgo consistente tanto en los testimonios como en las dinamicas observadas en

plataformas y comunidades.

La percepcion sobre la autoria mostré contrastes nitidos entre perfiles de usuarios.
Como se observa en la Tabla 3, el 60% de los artistas profesionales tiende a entender
la IA como posible reemplazo del artista en determinados contextos, mientras que el
85% de los usuarios no especializados la concibe como una herramienta colaborativa.
Esta diferencia no solo remite a grados de experticia, sino a marcos distintos de
comprension del acto creador. En los perfiles expertos, la autoria se vincula con
intencion, trayectoria y singularidad; en los usuarios novatos, en cambio, prima una

l6gica de extension creativa y ampliacion de posibilidades expresivas.

Tabla 2. Percepcion de autoria en la creacion con |IA segun tipo de usuario

IA como IA como
. ) Contextos de .
Tipo de herramienta reemplazo uso Observaciones
usuario colaborativa del artista . interpretativas
0 0 predominantes
(%) (%)
Los expertos
Produccién consideran que la
Artistas 40 60 profesional, IA amplia la
profesionales expaosicion en técnica, pero no
galerias digitales reemplaza la
intencién creativa.
Perciben la IA
Creacion como extension
Usuarios no 85 15 personal, redes de su creatividad,
especializados sociales, favoreciendo la

experimentacion

inclusion y
democratizacion.

Nota: La tabla refleja diferencias significativas en la percepcion de autoria; la experiencia y formacién

influyen directamente en la valoracion del papel de la IA.



Figura 2. Percepcion de autoria en la creacion con IA segln tipo de usuario

Artistas profesionales Usuarios no especializados

IA como reemplazo
del artista (15%)

4

IA como

/ reemplazo
y (15%)

N

/" IA como

/herramienta
| colaborativa
(40%)

IA como
reemplazo
del artista
(60%)

IA como
herramienta
colaborativa
(85%)

Contextos: Produccion profesional, galerias
digitales.

Observaciones: Ven la IA como ampliacion técnica,
no reemplazo de intencién.

Contextos: Creacién personal, redes sociales,
experimentacion.

Observaciones: La perciben como extension de
creatividad, favoreciendo inclusién y democratizacién.

e N

En relacién con el valor simbdlico de las obras, los datos sugieren que este depende
en gran medida de la familiaridad con el lenguaje digital y del modo en que se
comprende el funcionamiento algoritmico. Los artistas profesionales tendieron a percibir
una disminucion del aura o de la densidad singular de la obra, mientras que los usuarios
novatos enfatizaron su potencial de experimentacion y acceso. Esta divergencia indica
que la valoracién estética no descansa solo en el producto final, sino en la lectura que
cada actor realiza sobre el proceso de produccion, la mediaciéon técnica y el lugar que

ocupa la intencién humana en la obra resultante.

Adicionalmente, los hallazgos muestran que la interaccion en comunidades digitales
de arte generativo favorece aprendizajes colectivos sostenidos. La Tabla 4 permite
identificar que compartir prompts fue la practica mas frecuente, seguida por comentarios
criticos y, en menor medida, experiencias de co-creacion. Esta secuencia es relevante
porque evidencia que la alfabetizacion estética y algoritmica se construye en un entorno
de intercambio, ajuste y observacion mutua. En otras palabras, la comunidad no solo
circula imagenes, sino que produce saberes practicos sobre cédmo crear, evaluar y

refinar resultados en dialogo con la IA.

Tabla 3. Tipos de interaccién y aprendizaje en comunidades de arte generativo con 1A

Dinamica

Presencia

Funcién formativa

Prompts compartidos

Alta

Retroalimentacion critica Media

Co-creacion

Baja

Experimentacion y aprendizaje técnico
Reflexidn estética y mejora conceptual

Construccion colectiva de conocimiento

Nota. Predominan las dinamicas centradas en el intercambio de prompts, mientras que las practicas de co-

creacion aparecen con menor frecuencia, aunque aportan un valor importante al aprendizaje colaborativo.
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De este modo, los resultados indican que la IA abre posibilidades inéditas para la
experimentacion estética, pero su potencial creativo no se despliega de manera
automatica ni neutral. La innovacién técnica observada en la combinacion de formas,
texturas y estilos requiere mediacion critica para convertirse en una experiencia artistica
con densidad cultural. Asi, la evidencia empirica permite sostener que la IA funciona
simultdneamente como herramienta de acceso, dispositivo de estandarizacion y espacio
de aprendizaje colaborativo, lo que confirma el caracter ambivalente de su intervencion

en la creacion artistica contemporanea.

2.3 Discusion
2.3.1 Democratizacion y acceso a la creacion artistica

La llegada de la inteligencia artificial al ambito del arte ha modificado de forma
sustantiva las condiciones de acceso a la produccién visual. En efecto, la posibilidad de
generar imagenes complejas mediante lenguaje natural ha reducido barreras técnicas
histéricas y ha ampliado el ingreso de nuevos actores al campo creativo. Puertollano
Galan y Castro-Diaz, (2025) interpretan este fendmeno como una apertura cultural
relevante; sin embargo, los hallazgos del presente estudio muestran que esa apertura
no puede asumirse de manera lineal. Mas bien, la democratizacién observada debe
entenderse como una redistribucién parcial de las condiciones de creacion: se flexibiliza
el acceso técnico, pero persisten desigualdades asociadas al control de plataformas, a

la disponibilidad de datos y a la legitimidad de ciertos repertorios visuales.

Asimismo, muchos usuarios inexpertos experimentan la IA como una forma de
empoderamiento visual. Ortiz Arroba (2024) sefiala que los prompts median la
conversion de ideas en imagenes sin exigir destrezas artisticas convencionales, y los
datos de esta investigacion confirman esa percepcion. No obstante, la accesibilidad
técnica no equivale automaticamente a elaboracién estética. En consonancia con
Dougherty (2023), los resultados sugieren que cuando la produccién se concentra solo
en la facilidad operativa, existe el riesgo de generar piezas visualmente eficaces, pero
conceptualmente débiles. Por ello, el verdadero alcance democratizador de la IA
depende menos de la rapidez de la herramienta que de la capacidad critica con la que

los usuarios la incorporan a sus procesos creativos.

La triangulacidén entre entrevistas, observacion y analisis de obras permite advertir
una tension estructural: la IA amplia la participacion, pero simultaneamente tiende a
reconducir la produccién hacia estilos legitimados por los datasets y por la cultura visual
dominante. Lee (2024) ha advertido que el acceso digital puede ampliar la pluralidad de

actores, aunque no necesariamente la pluralidad de imaginarios. En ese sentido, los
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hallazgos aqui obtenidos problematizan una idea ingenua de democratizacién, pues
muestran que la expansidon del acceso puede convivir con nuevas formas de

normalizacin estética y dependencia tecnoldgica.

En consecuencia, la contribucién de esta investigacion en este eje consiste en
mostrar que la democratizacién artistica mediada por IA no debe evaluarse solo por el
namero de personas que ahora pueden producir imagenes, sino por las condiciones
simbdlicas, técnicas y culturales que estructuran esa posibilidad. Tal como sugieren
Bianchi et al. (2025) y Lee (2024), la convergencia entre intuicibn humana y sistemas
generativos puede enriquecer la creatividad colectiva, pero solo cuando se acomparfia
de criterios éticos, alfabetizacion critica y conciencia sobre los limites de la mediacion

algoritmica.
2.3.2. Homogeneizacion estética y sesgo cultural

Los resultados muestran una clara concentracion de estilos visuales occidentales en
la produccién artistica asistida por IA. Esta regularidad, visible en la Tabla 2, confirma
que los sistemas generativos no operan sobre un vacio cultural, sino sobre conjuntos de
datos histéricamente configurados. Dougherty (2023) advierte que todo proceso
interpretativo debe atender a las estructuras que organizan la produccion de sentido; en
este caso, esas estructuras se expresan en algoritmos que privilegian determinados
repertorios visuales y relegan otros. Por ello, la homogeneizacion detectada no
constituye un efecto secundario menor, sino un problema de representacién cultural y

de distribucién del capital simbdlico.

Ortiz Arroba (2024) observa que esta estandarizacion repercute directamente en la
percepcién del valor simbdlico de las obras, y los resultados del estudio refuerzan esa
lectura. Mientras los artistas formados asocian autenticidad con singularidad, proceso y
densidad expresiva, los usuarios novatos tienden a priorizar facilidad de uso y capacidad
de experimentacién. Este contraste revela que la homogeneizacion no afecta solo la
apariencia formal de las imagenes; también reorganiza los criterios con los que distintos

actores evallan originalidad, legitimidad y valor artistico.

De igual manera, la colaboracién digital emerge como una via ambivalente frente a
este fenomeno. Puertollano Galan y Castro-Diaz (2025) sostienen que compartir
prompts y resultados puede diversificar la experimentacion, y la evidencia obtenida
confirma que estos intercambios amplian repertorios operativos y fortalecen
aprendizajes colectivos. Sin embargo, también se constaté que dicha colaboracion
ocurre, en gran medida, dentro de plataformas privadas que establecen marcos

predefinidos de visibilidad y circulacién. Por ello, la pluralidad que se construye
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comunitariamente sigue dependiendo de infraestructuras que no siempre garantizan

una representacion cultural equitativa.

Desde esta perspectiva, la principal lectura critica es que la homogeneizacion
estética constituye un reto estructural del arte digital contemporaneo. Los hallazgos
permiten sostener que la diversidad no se resolvera Unicamente ampliando el nimero
de usuarios, sino revisando los criterios de entrenamiento, fomentando datasets
multiculturales y fortaleciendo una educacién digital critica, tal como sugieren Ortiz
Arroba (2024), Lee (2024) y Puertollano Galan y Castro-Diaz (2025). La IA aparece, asi,
como un agente ambivalente: capaz de expandir la creacién, pero también de estabilizar

jerarquias culturales si no se interviene sobre sus condiciones de funcionamiento.
2.3.3. Autoria, valor simbdlico y aprendizaje colectivo

La percepcion de autoria en la creacion con IA varia de manera significativa segun
la experiencia de los usuarios. Dougherty (2023) sostiene que los artistas profesionales
suelen percibir estas tecnologias como una posible amenaza a la autonomia creativa,
mientras Puertollano Galan y Castro-Diaz (2025) proponen entender la autoria como
una relacion reconfigurada entre creador y algoritmo. Los resultados del estudio
permiten profundizar esta discusion: mas que una sustitucion del autor, lo que emerge
es un desplazamiento de sus funciones. El artista ya no se define Gnicamente por la
ejecucion material de la obra, sino también por la formulacién de instrucciones, la

seleccion de variantes, la curaduria del proceso y la contextualizacion del resultado.

Con respecto al valor simbdlico, Ortiz Arroba (2024) sefiala que muchos artistas
perciben una pérdida de aura en las obras generadas algoritmicamente, y esta
investigacion confirma esa percepcién en los perfiles con mayor trayectoria. Sin
embargo, entre los usuarios principiantes predomina una valoracion positiva asociada a
la posibilidad de experimentar y producir sin exclusiones técnicas. Esta diferencia resulta
clave porque muestra que el valor simbélico no esta fijado en la obra de manera estable,
sino que se construye relacionalmente a partir del tipo de experiencia, del conocimiento

del proceso y del horizonte cultural desde el cual se interpreta la creacion.

Asimismo, las comunidades artisticas digitales se presentan como espacios de
aprendizaje mutuo y de negociacion de sentido. De acuerdo con Puertollano Galan y
Castro-Diaz (2025), el intercambio de estrategias fortalece la alfabetizacién estética; los
hallazgos obtenidos amplian esta idea al mostrar que dichas comunidades no solo
transmiten habilidades técnicas, sino también criterios de valoracion, formas de

experimentacion y modos de legitimar resultados. No obstante, cuando ese aprendizaje
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se vuelve puramente imitativo, puede derivar en repeticion de formulas y debilitamiento

de la busqueda expresiva, tal como advierten Bianchi et al. (2025).

En suma, la discusion sobre autoria, valor simbdlico y aprendizaje colectivo permite
identificar el aporte especifico del estudio: la 1A no sustituye el ndcleo humano de la
creacion artistica, pero si desplaza sus coordenadas tradicionales hacia formas
relacionales de produccién e interpretacion. A la luz de Dougherty (2023), Ortiz Arroba
(2024), Lee (2024) y Puertollano Galan y Castro-Diaz (2025), el problema central no
radica solo en la capacidad técnica del sistema, sino en las condiciones culturales, éticas
y educativas desde las cuales se apropia, se legitima y se integra en la practica artistica

contemporanea.
3. CONCLUSIONES

La inteligencia artificial actia hoy como un mediador decisivo en los procesos de
creacion artistica contemporanea, en tanto amplia las posibilidades de acceso a la
produccién visual y altera las formas tradicionales de intervencién del sujeto creador.
Los hallazgos permiten afirmar que esta ampliacion del acceso constituye una
transformacién real del campo, pero no una garantia automética de innovacion,
profundidad simbdlica o equidad cultural. En consecuencia, el uso de la IA en arte exige
mediaciones criticas, estéticas y éticas que permitan convertir la disponibilidad técnica

en una préctica creativa significativa.

La investigacion confirma, ademas, que la democratizacion promovida por la 1A
posee un caracter ambivalente. Por un lado, facilita la participacion de actores sin
formacion artistica convencional y abre escenarios de experimentacidbn que antes
estaban restringidos por barreras técnicas. Por otro, esa misma apertura puede coexistir
con dependencia algoritmica, validacion de repertorios visuales dominantes y
desplazamiento de criterios tradicionales de autoria. El estudio aporta, en este punto,
una lectura mas matizada del debate actual: la democratizacion no debe entenderse
como un estado alcanzado, sino como un proceso tensionado por condiciones

estructurales de acceso, legitimidad y representacion.

Del mismo modo, los resultados evidencian que la homogeneizacion estética
constituye uno de los riesgos mas visibles del arte mediado por IA. La concentracion de
estilos occidentales en las plataformas analizadas confirma que los sistemas
generativos reproducen sesgos culturales presentes en sus datasets y en las l6gicas de
circulacion digital. Este hallazgo amplia el estado del arte al mostrar que la discusion
sobre creatividad algoritmica no puede separarse de la discusién sobre justicia cultural,

diversidad simbolica y representatividad de los imaginarios que alimentan los modelos.
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Por otra parte, el estudio demuestra que la nocién de autoria no desaparece, sino
que se reconfigura. Los artistas con mayor experiencia tienden a resguardar la
centralidad de la intencién, del criterio y de la trayectoria, mientras que los usuarios
novatos interpretan la IA como extension de su capacidad expresiva. Esta diferencia no
solo describe posiciones contrastantes, sino que problematiza las categorias clasicas
con las que se ha pensado la creacion artistica. En este sentido, uno de los aportes de
la investigacion consiste en mostrar que la autoria en contextos de IA adopta una légica
relacional, en la que conviven agencia humana, mediacion técnica y procesos de

seleccioén y curaduria.

La préactica colaborativa en comunidades digitales aparece, asimismo, como un
componente central en la configuracién de nuevas formas de alfabetizacion estética. El
intercambio de prompts, comentarios y estrategias de experimentacion favorece el
aprendizaje compartido y la construccion de repertorios creativos emergentes. Sin
embargo, este potencial formativo solo se consolida cuando la colaboracion se
acompafia de pensamiento critico; de lo contrario, corre el riesgo de convertirse en
repeticion mecanica de formulas visuales. Por ello, la educacion artistica digital se perfila
como un &mbito estratégico para orientar el uso de la IA hacia procesos de creacion

mas conscientes y culturalmente situados.

Los hallazgos también permiten sostener que la relacién entre tecnologia y cultura
dista de ser neutral. Los algoritmos encarnan decisiones de disefio, sesgos de
entrenamiento y jerarquias de representacion que influyen de manera directa en lo que
puede ser visto, producido y valorado como arte. Por ello, el estudio subraya la
necesidad de incorporar marcos éticos y regulatorios capaces de responder a problemas
de opacidad, uso de obras preexistentes, concentracion tecnoldgica y exclusion
simbdlica. La innovacién, en este escenario, solo adquiere legitimidad cuando se orienta

hacia la inclusion y la diversidad.

En consecuencia, la inteligencia artificial no debe ser leida exclusivamente como
amenaza ni como solucién definitiva para la creacion artistica. Su mayor potencia reside
en la posibilidad de abrir nuevas rutas de experimentacién visual, siempre que los
sujetos y las comunidades mantengan capacidad de decisién, interpretacion y critica
frente a los resultados generados. Esta conclusién permite desplazar el debate desde
una oposicién simplista entre humano y maquina hacia una comprension mas compleja

de las mediaciones que configuran el arte digital actual.

En sintesis, el aporte especifico de esta investigacion consiste en evidenciar que la

IA reescribe el ecosistema artistico contemporaneo al democratizar parcialmente la
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creacion, reconfigurar la autoria y tensionar la diversidad estética, pero que dichos
procesos solo pueden comprenderse adecuadamente si se analizan junto con sus
implicaciones culturales, educativas y éticas. Asi, el estudio contribuye al debate
académico al mostrar que el problema central no radica Unicamente en la capacidad
generativa de la tecnologia, sino en las condiciones desde las cuales esta se apropia,

se legitima y se convierte —0 no— en una practica artistica con sentido humano y plural.
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