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RESUMEN:

La incorporacién de la inteligencia artificial (IA) en el ambito musical estd transformando profundamente los
procesos de creacién, produccién y distribuciéon, con implicaciones técnicas, culturales y sociales. Esta
tecnologfa abre nuevas posibilidades expresivas, pero también plantea desafios éticos, legales y filoséficos que
cuestionan nuestras ideas tradicionales sobre la autorfa, la creatividad y el papel del ser humano en el arte. Este
trabajo analiza los principales dilemas que surgen en torno a la musica generada por IA, incluyendo la autonomia
creativa de las maquinas y su relacién con la intervencion humana, la propiedad intelectual de las obras, el
impacto de la automatizacién en el empleo artistico, el uso de datos personales en experiencias musicales
interactivas y el riesgo de homogeneizacién cultural. A lo largo del texto se propone una reflexién critica sobre
la colaboraciéon entre humanos y sistemas inteligentes como una nueva forma de co-creacién, subrayando la
necesidad de mantener un dialogo abierto sobre las implicaciones sociales, culturales y éticas de esta tecnologfa.
El objetivo es garantizar que su desarrollo respete los valores humanos fundamentales y contribuya a enriquecer,
en lugar de empobrecer, el ecosistema musical global.

PALABRAS CLAVE: Inteligencia artificial, musica, ética, creatividad, propiedad intelectual.

ABSTRACT: The incorporation of artificial intelligence (Al) in the musical domain is profoundly transforming
the processes of creation, production, and distribution, with technical, cultural, and social implications. This
technology opens up new expressive possibilities but also raises ethical, legal, and philosophical challenges that
question traditional notions of authorship, creativity, and the human role in art. This paper analyzes the main
dilemmas surrounding Al-generated music, including the creative autonomy of machines and their relationship
with human intervention, intellectual property rights, the impact of automation on artistic labor, the use of
personal data in interactive musical experiences, and the risk of cultural homogenization. Throughout the text,
a critical reflection is proposed on human-Al collaboration as a new form of co-creation, emphasizing the need
for an open dialogue on the social, cultural, and ethical implications of this technology. The aim is to ensure
that AI development respects fundamental human values and contributes to enriching, rather than
impoverishing, the global musical ecosystem.

KEYWORDS: Artificial intelligence, music, ethics, creativity, intellectual property.
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1. Introduccion

En la tltima década, la inteligencia artificial (IA) se ha consolidado como uno de los motores
mas potentes de transformacién en el arte contemporaneo. La musica, por supuesto, no ha
quedado al margen de esta revolucion. A lo largo de la historia, la evoluciéon musical ha estado
intimamente ligada a la incorporacion de nuevas tecnologias que ampliaban las posibilidades
expresivas del ser humano: desde la creacion del piano en el siglo XVIII hasta la irrupcion
de los sintetizadores a mediados del siglo XX. En este sentido, el desarrollo de la IA debe
interpretarse como un nuevo episodio en la histérica incorporacion de herramientas
tecnoldgicas destinadas a expandir los medios de produccion y creacion musical. A diferencia
de innovaciones anteriores, su impacto radica en la capacidad de analizar grandes volimenes
de datos sonoros, reproducir estilos musicales diversos e incluso generar composiciones
originales sin intervenciéon humana directa.

Estos avances han permitido a numerosos creadores explorar nuevos planteamientos
estéticos y formales, llevando la creacién musical a un nuevo estadio. Sin embargo, también
han suscitado interrogantes profundos sobre el papel del compositor y del productor ante
este nuevo paradigma (Briot et al., 2020). ¢:Debemos seguir entendiendo la composicion
musical como una expresion humana ligada a la emocion y la intuicion? ¢Es posible atribuir
creatividad a una entidad no consciente? ;Cémo se redefine la nocién de autoria en obras
generadas algoritmicamente? ¢Qué implicaciones tiene este fendmeno para los musicos
profesionales y para la industria musical en su conjunto? Estas preguntas, lejos de ser una
disquisicion meramente teorica, obligan a replantear conceptos fundamentales como la
creatividad y la autoria, asi como a reflexionar sobre el papel del ser humano en la creacién
musical contemporanea.

Este articulo analiza algunos de los principales dilemas que surgen en torno a la musica
generada por inteligencia artificial, entre ellos la autonomia creativa de las maquinas, la
propiedad intelectual de las obras, el impacto de la automatizacién en el empleo artistico, el
uso de datos personales en experiencias musicales interactivas y el riesgo de
homogeneizacion cultural. Asimismo, examina como estas tecnologfas estan transformando
los procesos de creacién, produccion y difusion musical, asi como su impacto en las
presentaciones en vivo. El objetivo es ofrecer una lectura critica que permita comprender no
solo las posibilidades creativas que abre la IA, sino también las tensiones que genera su
integracion en el ecosistema artistico contemporaneo.

Metodolégicamente, este trabajo se articula como un analisis critico basado en una revision
bibliografica reciente y multidisciplinar. Las herramientas de inteligencia artificial analizadas
se han seleccionado por su relevancia y presencia actual en la industria musical, mientras que
los proyectos artisticos citados se presentan como casos de estudio por su capacidad para
poner de relieve las tensiones entre la intervencién humana y la autonomia algoritmica. El
enfoque adoptado se situa en la interseccion entre la investigacion tedrica y la practica
artistica, entendiendo la IA tanto como una herramienta de creacién como un dispositivo
cultural que reconfigura las relaciones entre tecnologia, estética y sociedad.

artir de esta perspectiva, el articulo busca comprender las implicaciones presentes
A partir de esta perspectiva, el articulo b render las implicaci resentes y
uturas de la colaboracion entre humanos y maquinas, asi como las posibles transformaciones
futuras de la colaboraci tre hum y inas, asi 1 ibles transformaci
que esta interaccion podria introducir en el paisaje musical de las proximas décadas.
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2. Antecedentes histéricos e impacto de la Inteligencia Artificial en la creacion
musical

La relaciéon entre inteligencia artificial y musica no es un fenémeno exclusivamente
contemporaneo. Aunque la idea de maquinas capaces de generar contenido sonoro pueda
parecer propia de la era digital, sus raices se remontan varias décadas atras. Ya en los afios
cincuenta, pioneros de la computacién como Alan Turing o John von Neumann imaginaron
dispositivos capaces de procesar informacion y transformarla de forma auténoma. Como
seflala Boden (2016, p. 148), estas visiones fundacionales sentaron las bases conceptuales
para el desarrollo de sistemas que, con el tiempo, se convertirian en herramientas esenciales
dentro de los procesos creativos.

Uno de los primeros hitos en esta evoluciéon se produjo en 1957, cuando los compositores y
cientificos Lejaren Hiller y Leonard Isaacson utilizaron la computadora Illiac I de la
Universidad de Illinois para generar el cuarteto Iliac Suite'. Segin describe Nierhaus (2009,
pp. 63—64), los autores disefiaron un sistema capaz de tomar decisiones musicales mediante
la aplicacion de reglas probabilisticas, permitiendo que aquella maquina generara musica de
forma parcialmente autonoma. Este experimento pionero abrié una serie de debates que atn
siguen vigentes: ¢hasta qué punto puede una maquina participar en un proceso creativo?
¢Doénde termina la programacion informatica y comienza la expresion artistica? ¢Puede
considerarse arte una obra generada auténomamente por un sistema no consciente?

En las décadas posteriores, los sistemas computacionales aplicados a la composicion musical
fueron perfeccionandose y ampliando su capacidad para intervenir en los procesos creativos.
Un ejemplo destacado es el trabajo del compositor David Cope, quien en los afios ochenta
desarroll6 Experiments in Musical Intelligence (EMI), un sistema capaz de analizar obras del
repertorio clasico, identificar sus rasgos estilisticos y generar nuevas piezas con una estética
similar. Obras como Signs of the Zodiac, compuestas integramente por EMI a partir de la
imitacién del estilo del compositor barroco Antonio Vivaldi, suscitaron intensos debates
sobre autenticidad, originalidad y autorfa en un contexto donde la figura del creador dejaba
de ser exclusivamente humana (Cope, 1991, 1996, 2000, 2001). Estas cuestiones, lejos de
haber quedado resueltas, se han intensificado con la apariciéon de modelos de inteligencia
artificial mas avanzados.

El desarrollo de redes neuronales profundas y sistemas de aprendizaje automatico ha
ampliado significativamente las capacidades de los sistemas de generacién musical. Modelos
como las redes generativas adversariales (GAN) permiten entrenar algoritmos capaces de
producir composiciones que, en muchos casos, resultan dificiles de distinguir de las creadas
por humanos. Plataformas como AIVA?, OpenAl Jukebox’ o Magenta®, desarrollada por
Google, muestran cémo estas tecnologias no solo pueden imitar estilos preexistentes, sino
también generar nuevas estructuras musicales a partir de grandes corpus de datos.

Las herramientas de inteligencia artificial descritas anteriormente también estan comenzando
a transformar de manera significativa los procesos de composicion contemporanea. Sistemas
como AIVA —entrenada principalmente con obras de compositores clasicos— permiten
generar composiciones coherentes en estilos como la musica ambiental, el minimalismo o la

! https://www.youtube.com/watchPv=n0njBFL.QSk8
2 https://www.aiva.ai
3 https://jukebox.openai.com

4 https://magenta.withgoogle.com/
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musica orquestal cinematografica. Estas herramientas no solo ofrecen nuevas fuentes de
inspiracion para los compositores, sino que también automatizan parte del proceso creativo
y reducen significativamente los tiempos de produccion.

En el ambito de la musica popular, plataformas como Amper Music —adquirida por
Shutterstock™— o Endlesss® han contribuido a democratizar el acceso a la creacion musical.
Estas herramientas permiten generar melodias, armonias y bases ritmicas en cuestiéon de
minutos, sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados. Ademas, se adaptan a las
preferencias del usuario, permitiendo ajustar estilo, tempo o estructura en tiempo real. De
este modo, personas sin formacién en composiciéon pueden crear piezas con cierto grado de
complejidad, ampliando el espectro de quienes participan en la creacién sonora y
diversificando el perfil de los creadores musicales.

La colaboraciéon entre humanos y sistemas de inteligencia artificial se ha convertido en una
practica habitual en géneros como el hip hop, la electrénica o el pop. Un ejemplo destacado
es el trabajo de Taryn Southern, quien compuso las bases instrumentales de su album I AM
AI (2017) utilizando Amper Music. Mientras el sistema generaba la musica, ella aportaba la
letra, la interpretaciéon vocal y la direccion artistica. Este tipo de proyectos representan un
punto intermedio: no reemplazan al creador humano, pero si redefinen su papel. El artista
deja de ser unicamente autor para convertirse también en curador, editor o director de una
obra generada en parte por una maquina.

Figura 1. Holly Herndon, PROTO, 2019.

La colaboracién entre los compositores y estos sistemas de inteligencia artificial ha dado lugar
a proyectos experimentales que exploran nuevas formas de creacion musical hibrida. Un
ejemplo especialmente significativo es PROTO (2019), de Holly Herndon, en el que la artista

5 https://www.shutterstock.com/es/music/searchrartist=amper-music

¢ https://endlesss.fm/
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entrend una red neuronal con grabaciones de su propia voz para crear un “coro digital” capaz
de interactuar con los intérpretes humanos en tiempo real (figura 1). En esta obra, la
inteligencia artificial no actda unicamente como una herramienta de generacion automatica,
sino como un agente que participa activamente en la interpretacion y en el proceso creativo.
De este modo, PROTO pone de relieve el potencial de estas tecnologias para replantear las
formas de colaboracién entre humanos y maquinas, asi como los limites entre lo humano y
lo artificial en la practica artistica contemporanea.

Finalmente, conviene sefalar que la transformacién impulsada por la inteligencia artificial no
se limita unicamente a los procesos de composicion, sino que también alcanza la forma en
que la musica se distribuye y se consume. Plataformas como Spotify o Apple Music utilizan
algoritmos de aprendizaje automatico para analizar el historial de escucha de cada usuario,
identificar patrones y generar recomendaciones personalizadas. Aunque este sistema puede
parecer inicialmente una inofensiva herramienta de descubrimiento musical, actda en realidad
como un filtro que media nuestra experiencia auditiva y condiciona qué musica adquiere
visibilidad. Esta mediacién algoritmica plantea desafios éticos relacionados con la diversidad
cultural y los procesos de homogeneizacion musical, cuestiones que se abordaran mas
adelante.

3. Impacto de la Inteligencia Artificial en la produccién musical

De forma paralela, la inteligencia artificial ha comenzado a transformar procesos técnicos
propios de la produccion musical, como la mezcla o la masterizaciéon. Herramientas como
LANDR’ automatizan estas tareas mediante algoritmos que analizan las caractetisticas de
una pista y ajustan parametros como ecualizacién, compresion o volumen. Esto permite
obtener resultados de calidad profesional sin necesidad de recurrir a un ingeniero de sonido,
haciendo que la produccién musical resulte mas rapida, accesible y econémica. Estas
soluciones han sido especialmente utiles para musicos independientes y creadores con
recursos limitados, quienes ahora pueden acceder a procesos de posproduccion antes
reservados a estudios profesionales.

Otro aspecto emergente es el uso de la IA para analizar tendencias del mercado musical y
otientar la produccion hacia estilos con mayor potencial de éxito. Plataformas como Popgun
AT® utilizan modelos predictivos que, basindose en las caracteristicas de las canciones mas
populares, sugieren ajustes en la producciéon de las composiciones. Aunque estas
herramientas pueden facilitar la creaciéon de musica que conecte con el publico, también
tienden a imponer ciertos patrones estéticos, lo que puede limitar la diversidad creativa y
fomentar una produccién mas homogénea y estandarizada, adaptada a las exigencias del
mercado (Amoris, 2025, p. 60).

Por todo ello, el uso creciente de la inteligencia artificial en la musica ha generado
preocupaciones legitimas sobre la pérdida de autenticidad, la estandarizacion del sonido y el
desplazamiento de profesionales humanos. La automatizacioén de tareas tradicionalmente
realizadas por productores o ingenieros de sonido plantea desafios laborales y éticos que atn
estan lejos de resolverse. La cuestion de si una maquina puede ser verdaderamente creativa
sigue siendo objeto de debate, y con ella, la pregunta sobre quién debe ser considerado autor
de una obra generada por IA: sel programador, el usuario o el propio sistema? Estas tensiones

7 https://www.landr.com/
8 https://startupgalaxy.com.au/startups/popgun
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evidencian que, mas alla del entusiasmo tecnoldgico, resulta imprescindible un analisis critico
del impacto real de la inteligencia artificial en la producciéon musical contemporanea, no solo
en términos de eficiencia, sino también en relacion con la cultura, la creatividad y los modelos
de trabajo en la industria.

4. Impacto de la Inteligencia Artificial en la musica en vivo

Si en los apartados precedentes se ha analizado como la inteligencia artificial interviene en
tareas de composicion y produccién musical, resulta necesario dedicar un espacio especifico
a su reciente incorporacion en las actuaciones en vivo. Esta integraciéon no solo permite
desarrollar nuevas formas de improvisacion, sino que también facilita una conexién mas
directa, emocional y vivencial —casi fenomenolégica— entre los musicos, el publico y la
propia obra (D’Inverno & McCormack, 2015, pp. 2438-2443).

Uno de los avances mas relevantes es el uso de sistemas capaces de reaccionar en tiempo real
tanto a la interpretacién musical como a las condiciones del entorno. El artista Alva Noto,
por ejemplo, ha empleado aplicaciones que generan sonidos y efectos visuales en funcién del
caracter de su interpretacion, la energfa del publico o las caracteristicas acusticas del espacio.
De forma similar, Rafael Lozano-Hemmer ha explorado el potencial de la IA en instalaciones
interactivas como Pulse Room (20006), donde sensores biométricos y sistemas de seguimiento
captan el ritmo cardiaco de los asistentes, haciendo que la musica y la iluminaciéon fluctien
en respuesta a ¢l (figura 2). En ambos casos, la IA deja de ser un instrumento pasivo para
convertirse en un colaborador que dialoga con el musico y con la audiencia, ampliando el

concepto tradicional de performance (Arozqueta, 2025, pp. 202-215).

Figura 2. Rafael Lozano-Hemmer, Pulse Roomz, 2006. Hirshhorn Museum and Sculpture Garden, Washington,
D.C., United States, 2018. Photo by: Cathy Carver. Imagen cedida por Rafael Lozano-Hemmer.
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Otro ejemplo significativo es el trabajo de Brian Eno, figura clave en el desarrollo de la
musica ambiental. En algunas de sus instalaciones sonoras, Eno ha utilizado sistemas de IA
que ajustan la musica a variables del entorno, como la actstica del espacio, la temperatura, la
humedad o el nivel de ruido. Esta adaptacion continua permite crear experiencias inmersivas
y cambiantes, en las que la musica se transforma en funcién del contexto fisico y de la
presencia humana (Eno, 2017).

Un caso atn mas complejo es el de la banda YACHT, que integro la inteligencia artificial en
la creacion de su album Chazn Tripping (2019). Ademas de utilizar algoritmos para componer
y producir los temas, el grupo incorpord la IA en sus presentaciones en vivo, permitiendo
que el publico interactuara directamente con la interpretacién. A través de sus dispositivos
moviles, los asistentes podian modificar en tiempo real parametros como el ritmo, los efectos
sonoros o la mezcla de voces. Esta dinamica transformaba el concierto en una experiencia
participativa inédita, en la que el pablico dejaba de ser un mero espectador para convertirse
en co-creador de la obra. De este modo, este tipo de propuestas cuestiona la frontera entre
autorfa individual y creacion colectiva.

Ahora bien, la incorporacion de sistemas de inteligencia artificial en las presentaciones en
vivo no esta exenta de desafios técnicos, estéticos y, especialmente, éticos y legales. Mientras
algunos artistas celebran las posibilidades creativas que ofrece la IA, otros se muestran
reticentes a su utilizacion. Los debates sobre la autoria, la capacidad expresiva de las maquinas
y el valor artistico —siempre subjetivo— de estas propuestas se han intensificado, reflejando
la tensiéon que genera la irrupcidon de estos nuevos recursos tecnolégicos. Asimismo, la
captacion y el uso de datos personales y biométricos de la audiencia plantea dilemas éticos
que requieren una regulacion mas clara. ¢Quién controla la informacién recogida durante
estas experiencias? ;Con qué fines se almacena o reutiliza? Aunque la personalizacion de la
musica en vivo puede enriquecer la experiencia artistica, también nos exige reflexionar
criticamente sobre los limites del uso de datos personales en contextos culturales.

5. Desafios y Consideraciones Eticas de la Inteligencia Artificial

Tras analizar el impacto de la inteligencia artificial en la composicién, produccion e
interpretaciéon musical, resulta imprescindible examinar los problemas éticos y legales que
emergen de su uso. La IA no solo amplia las posibilidades creativas, sino que también plantea
interrogantes sobre autoria, propiedad intelectual, empleo en la industria musical y diversidad
cultural. Este apartado busca identificar cada uno de estos desafios y proponer posibles
estrategias o soluciones para abordarlos, reconociendo que no se trata Unicamente de
cuestiones técnicas, sino de decisiones que afectan a la dimensién social, cultural y politica
de la musica en la era algoritmica.

5.1. La Inteligencia Artificial y 1a creatividad

Uno de los debates mas complejos en torno al uso de IA en la musica contemporanea gira
en torno al concepto de creatividad. A diferencia de las herramientas tradicionales, que
amplifican la capacidad expresiva del ser humano, los sistemas actuales de IA pueden generar
obras musicales sin intervencién humana directa, lo que plantea una pregunta fundamental:
¢puede atribuirse a una maquina la capacidad de ser creativa?

Desde una perspectiva filosofica, la creatividad implica intencionalidad, experiencia subjetiva
y contexto cultural, dimensiones que las maquinas no poseen. Aunque los algoritmos pueden

producir composiciones formalmente complejas, carecen de conciencia, emociones y

bl

Articulo e6364 Tsantsa. Revista de Investigaciones Artisticas Nim. 17 (2026) ISSN: 1390-8448



Aitor Merino Martinez/ La creacién musical en la era de la Inteligencia Artificial

vivencias que les permitan dotar a sus creaciones de significado simbdlico o emocional.
Como sefiala Valdezate-Pelegrin (2024), la IA puede generar resultados técnicamente
sofisticados, pero no puede atribuitles un sentido profundo, ya que no experimenta el mundo
ni tiene conciencia de si misma. De manera similar, Pérez Aguilera y Gurieva (2024) advierten
que, aunque los sistemas de IA pueden simular procesos cognitivos y generar musica que
imita diversos estilos, su produccion se basa en patrones estadisticos, no en una vivencia
estética o emocional. La creatividad, en este sentido, no es solo un producto, sino un proceso
situado, encarnado y relacional.

Asimismo, la aparente autonomia de estos sistemas es en realidad una ficcién. Modelos como
OpenAl Jukebox o AIVA pueden generar musica de alta calidad, dificilmente distinguible de
la creada por personas, pero dependen de datos de entrenamiento, arquitecturas disefiadas
por humanos y criterios de evaluaciéon igualmente humanos. Su “autonomia” es, por tanto,
una mera ilusion técnica (Bravo Fuentes, 2023, pp. 1-27).

Desde un enfoque critico, autores como Lema Mosca y Vizcaino (2024) advierten que
atribuir a estos sistemas capacidades humanas constituye una sobreatribucion, puesto que
operan bajo légicas computacionales distintas. D’Inverno y McCormack (2015, p. 2438) ya
alertaron sobre el riesgo de creer en una “IA heroica”, es decir, de otorgarles autonomia y
capacidades irreales que distorsionan nuestra percepcion de lo que estos sistemas realmente
pueden hacer.

5.2. La Inteligencia Artificial, la autoria y los derechos de autor

La irrupcion de la inteligencia artificial en la creacién musical ha desafiado profundamente
los marcos juridicos tradicionales de la propiedad intelectual. En la mayoria de los sistemas
legales, la autorfa esta vinculada explicitamente a una persona fisica. Por ejemplo, la Ley de
Propiedad Intelectual espafiola establece que solo una “persona natural” puede ser
considerada autora de una obra, lo que excluye a las maquinas como sujetos de derecho. La
misma logica se aplica en paises como Colombia o Argentina (Palacio Puerta & Monroy
Rodriguez, 2024, pp. 69-93).

Esto significa que las obras generadas de forma aparentemente autbnoma por sistemas de
IA no pueden acogerse al régimen clasico de derechos de autor, salvo que exista una
intervenciéon humana significativa. Puesto que, en la practica, muchas de estas obras son el
resultado de una interacciéon compleja entre usuario, programador y sistema, algunos
expertos han propuesto la creacién de nuevas figuras juridicas, como la “coautoria humano-
méaquina”, la “autorfa funcional” o la “titularidad derivada” (Adrianzén Alvarez & Quito
Coronado, 2025), para reconocer la contribucién humana sin atribuir personalidad legal a la
maquina.

En los ultimos afios, algunos tribunales han comenzado a pronunciarse sobre la proteccion
de obras generadas por IA, marcando lineas de base relevantes para el debate. Por ejemplo,
Al Sharieh (2025), al analizar el caso Thaler vs. Perlmutter, sefiala que se ha negado el
copyright a obras generadas por sistemas de IA cuando no existe un autor humano
identificable, reforzando la idea de que la autorfa sigue siendo una categoria estrictamente
humana. En paralelo, Sun (2022) propone explorar modelos hibridos que reconozcan la
intervencién humana sin otorgar personalidad juridica a las maquinas.

El debate se complica aun mas al considerar la distribuciéon de beneficios econémicos:
¢deberia recibirlos el programador que diseié el modelo, el usuario que lo activé o la empresa
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que lo comercializa? En ausencia de regulacion clara, estas preguntas permanecen abiertas y
podrian derivar en disputas legales. Como advierte Ramirez (2023), la falta de criterios
uniformes genera un vacio legal que pone en riesgo tanto la seguridad juridica como la
proteccion de los creadores humanos.

5.3. La Inteligencia Artificial y el futuro del trabajo en la industria musical

La creciente integracion de la inteligencia artificial en la industria musical esta transformando
no solo los procesos creativos, sino también las dinamicas laborales que histéricamente han
sostenido este sector. Herramientas como AIVA, Amper Music o Soundraw permiten
generar composiciones completas sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados,
democratizando de este modo el acceso a la creacion musical. No obstante, esta accesibilidad
también plantea interrogantes sobre el desplazamiento laboral, la precarizacion del trabajo
creativo y la redefinicion de roles profesionales.

Desde una perspectiva estructural, la automatizacion de tareas como la composicién, mezcla
o masterizacion esta reduciendo la demanda de ciertos perfiles técnicos, especialmente en los
niveles intermedios de produccion. Segin Mollet (2025), la IA permite optimizar la calidad
sonora y reducir costes, facilitando que las empresas sustituyan equipos humanos por
soluciones algoritmicas mas eficientes.

Sin embargo, el impacto de la IA va mas alld de la mera automatizaciéon. Desde un enfoque
critico, se advierte que esta tecnologia reconfigura las relaciones de poder dentro de la
industria. Las grandes corporaciones tecnoldgicas, al controlar los modelos de IA y las
plataformas de distribucién, concentran cada vez mas capacidad de decisién sobre qué
musica se produce, como se consume y quién se beneficia econémicamente. Esta dindamica
podria generar una asimetria estructural entre desarrolladores de tecnologia y artistas,
convirtiendo a estos ultimos en usuarios subordinados de herramientas que no controlan
(Anonimo, s.f.).

Por ello, resulta fundamental redefinir el papel del musico en este nuevo ecosistema. Mas
que un simple creador de contenido, el artista puede asumir funciones de curador, editor o
disenador de experiencias sonoras, aportando sensibilidad, criterio y contexto a las
producciones generadas mediante IA (Ander, 2025). De esta manera, el musico no solo
participa en la creacion, sino que supervisa, modula y da significado a las obras producidas
por sistemas algoritmicos, asegurando que la inteligencia artificial se convierta en un
instrumento de ampliacion creativa, y no en un reemplazo del talento humano.

5.4. La Inteligencia Artificial y la privacidad del publico

El uso de inteligencia artificial en experiencias musicales en vivo ha abierto nuevas
posibilidades de interaccion entre artistas y publico, pero también plantea preocupaciones
éticas significativas en torno a la privacidad, el consentimiento informado y el uso de datos
biométricos. En conciertos que incorporan tecnologias como reconocimiento facial, analisis
de emociones o seguimiento de movimientos, los asistentes pueden ser observados y
analizados sin conocer ni el alcance ni los fines del tratamiento de esa informacion.

Desde una perspectiva juridica, el tratamiento de datos biométricos esta regulado por
normativas estrictas como el Reglamento General de Proteccion de Datos (RGPD) europeo,
que considera esta categorfa de datos como especialmente sensible. Sin embargo, su
aplicacion en contextos artisticos sigue siendo ambigua y poco precisa. Como advierte
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Cuadrado Gamarra (2024), el uso masivo de IA para procesar datos biométricos plantea
desafios éticos y legales complejos, especialmente en relacion con el consentimiento
informado y la finalidad del tratamiento.

Existe ademas el riesgo de que los datos recogidos durante un evento musical no se utilicen
unicamente para mejorar la experiencia artistica, sino que sean almacenados, comercializados
o reutilizados con fines publicitarios, transformando al espectador en un objeto de analisis
mercantil. Esta practica entra en conflicto con principios fundamentales de autonomia y
dignidad, que deberfan guiar cualquier interaccién cultural (Campillo, s.f.).

La UNESCO (2021) subraya que la inteligencia artificial debe desarrollarse y aplicarse bajo
principios de transparencia, inclusién, proteccién de datos y supervision humana,
garantizando que los derechos humanos sean el eje central de cualquier aplicacion
tecnoldgica, especialmente en entornos culturales y artisticos. Desde esta perspectiva,
proteger la privacidad del publico no solo es un imperativo legal, sino también un requisito
ético para asegurar que la IA fortalezca, y no comprometa, la relacién entre artistas y
audiencias.

5.5. La Inteligencia Artificial y la diversidad cultural

Uno de los riesgos menos visibles —pero mas significativos— del uso de IA en la creacion
musical es la progresiva homogeneizacion estética que puede derivarse de su aplicacion, asi
como la erosién de la diversidad cultural. Aunque los algoritmos pueden entrenarse con una
amplia variedad de estilos, en la practica tienden a reproducir patrones dominantes,
priorizando estructuras armonicas, ritmicas y melddicas que el mercado occidental consume
con mayor frecuencia.

Como sefala Canut (2024), la dependencia de sistemas de recomendacion algoritmica y la
saturacion de contenidos generados por IA estan contribuyendo a una disminucién de la
experimentaciéon y la innovacién musical. En lugar de fomentar la exploracién de lo
desconocido, los algoritmos refuerzan lo familiar, lo que puede derivar en una uniformidad
sonora que empobrece el ecosistema musical global.

Otro problema crucial es el sesgo en los datos de entrenamiento. Aunque los sistemas de TA
pueden acceder a bases musicales amplias, estas tienden a estar dominadas por géneros del
Norte Global, mientras que tradiciones del Sur Global —como la musica africana,
latinoamericana o del sudeste asiatico— quedan subrepresentadas. Este desequilibrio puede
interpretarse como una forma de colonialismo digital, en la que las tecnologias de creacion
musical replican y amplifican las jerarquias culturales existentes.

Preservar la diversidad musical no es dnicamente una cuestiéon estética: es también una
responsabilidad ética y politica. La inteligencia artificial puede ser una herramienta poderosa
para explorar nuevas formas de creacion, pero su desarrollo y aplicacién deben guiarse por
principios de inclusion, representatividad y justicia cultural, garantizando que la tecnologia
potencie la riqueza sonora global en lugar de restringirla.

6. Reflexion

La incorporacién de la inteligencia artificial en la musica esta transformando profundamente
los procesos de creacion, interpretacion y distribucion sonora. A lo largo del articulo se ha
mostrado cémo estas tecnologias no solo amplian las posibilidades técnicas del compositor
o productor, sino que también reconfiguran conceptos tradicionales como autotia,
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creatividad, autenticidad o incluso experiencia estética. Mas alla del analisis tedrico y de los
casos de estudio, resulta necesario plantear una reflexiéon critica que sitie estas
transformaciones en un marco mas amplio.

Desde mi perspectiva como investigador y creador, uno de los aspectos mas relevantes de
esta transicion es la difuminacion creciente de los limites entre humano y maquina. La IA no
actia unicamente como una herramienta externa, sino que se integra en los procesos
creativos hasta el punto de modificar la nocién de agencia artistica. En muchos de los
ejemplos analizados —desde PROTO hasta Chain Tripping— la maquina no sustituye al
artista, pero si altera su posicion: el creador deja de ser dnicamente quien compone para
convertirse también en negociador, seleccionador, intérprete y curador de un proceso
compartido. Esta redistribucién de funciones obliga a repensar qué entendemos por “crear”
en un contexto donde la producciéon musical es hibrida y colaborativa.

Al mismo tiempo, la expansion de la IA en la musica evidencia tensiones mas alla de lo
estético. La dependencia de modelos entrenados con grandes bases de datos, la
concentraciéon de poder en manos de corporaciones tecnoldgicas y la creciente mediacion
algoritmica en la escucha plantean interrogantes urgentes sobre diversidad cultural, justicia
tecnoldgica y autonomia artistica. La musica, histéricamente espacio de experimentacion,
resistencia y expresion identitaria, corre el riesgo de verse condicionada por logicas de
optimizacion y predictibilidad, donde lo inesperado y disruptivo puede verse marginado. En
este sentido, la IA no solo abre nuevas formas de creacidn, sino que también introduce
nuevas formas de limitacion.

Otro aspecto clave es la dimension ética del uso de datos personales y biométricos en
experiencias musicales interactivas. LLa promesa de una musica “adaptada” al publico resulta
seductora, pero puede transformarse en un mecanismo de vigilancia emocional o explotacion
comercial. La pregunta no es solo qué puede hacer la tecnologia, sino qué deberfa hacer y
bajo qué condiciones. La musica en vivo, entendida como un espacio de encuentro y
vulnerabilidad compartida, no deberia convertirse en un laboratorio de extracciéon de datos
sin garantias claras para los asistentes.

Finalmente, la cuestién de la diversidad cultural emerge como uno de los desafios mas
urgentes. Silos modelos de IA se entrenan principalmente con repertorios del Norte Global,
corremos el riesgo de reproducir y amplificar desigualdades histéricas. L.a homogeneizacion
estética afecta directamente a la pluralidad de imaginarios sonoros que conforman nuestra
identidad colectiva. Frente a ello, es imprescindible promover modelos de IA que integren
repertorios diversos, colaboren con comunidades locales y respeten los contextos culturales
de origen.

En conjunto, la IA no debe entenderse tnicamente como un avance técnico, sino como un
dispositivo cultural que reconfigura las relaciones entre creacién, poder y sociedad. Su
impacto en la musica no es neutral: abre posibilidades, pero también impone condiciones.
Por ello, mas que preguntarnos si la IA puede crear musica, deberfamos cuestionarnos qué
tipo de musica queremos crear con ella, qué valores queremos preservar y qué riesgos
estamos dispuestos a asumir. La respuesta a estas preguntas no depende de los algoritmos,
sino de las decisiones humanas que guiaran su desarrollo en los préximos afos.
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